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Beginsituatie

	Eerder verworven competenties (EVC)

Neem kopieën van de beoordelingskaarten van de projecten en het leerwegonafhankelijk deel op en voeg deze achterin als bijlage toe.

Project 1 (Leeuwarder Bioscopen):

MD.05 Programmeren (2 EC’s)

AO.02 Projectmatic Werken (2 EC’s)

AO.05 Presenteren (1 EC)

PO.03 Verzorging eigen werk (1 EC)

PO.01 Zelfontwikkeling (1 EC)

ID.01 Analyse (2 EC’s)

ID.03 Grafisch Ontwerp (2 EC’s)

ID.06 Productie Beeld (1 EC)

Project 2 (Dierenpark Emmen):

ID.01 Analyse (1 EC)

ID.02 Functioneel ontwerp (1 EC)

ID.03 Grafisch ontwerp (1 EC)

ID.05 Productie Audio (1 EC)

ID.06 Productie Beeld (1 EC)

ID.10 Didactische Aspecten (2 EC’s)

AO.02 Projectmatig Werken (1 EC)

PO.03 Verzorging eigen werk (1 EC)

PO.05 Communicatief & sociaal vaardig (1 EC)

MC.01 Vakgebieden (1 EC)

Totaal EC’s Project 1: 12
Totaal EC’s Project 2: 11


	Succesvol afgeronde projecten:


Leeuwarder Bioscopen


Dierenpark Emmen




	Ambities 

In welke beroepsrichting wil je je zelf ontwikkelen en wat wil je leren?

	Competenties:

ID.04 Productie tekst (vorige 2 keren niet gedaan)

ID.05 Productie Audio

ID.07 Productie bewegend beeld

ID.09 Spel ontwerp

MD.02 Technisch ontwerp

MD.04 Ontwikkelomgeving + MD.05 Programmeren

MC.01 Vakgebieden

AO.02 Projectmatig werken + PO.05 Communicatief en sociaal vaardig

ID.11 Eindproduct
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Streefprofiel en Uitvoeringsplan

Aan welke competenties ga je deze periode werken? 

Het gaat om alle competenties voor de komende periode. Het is vooral van belang dat duidelijk wordt hoe je de competenties wilt verwerven: binnen het project, het leerwegonafhankelijke deel of via het wegwerken van achterstanden. 
	Project: 

SOA AIDS Nederland


	Activiteiten 

In mijn vorige POP (POP Project 2 – Versie 1) heb ik aangegeven niet gehaalde competenties uit periode 1 in te willen halen. Door miscommunicatie is dit niet gelukt, en zal ik trachten deze periode competent te worden in de niet gehaalde competenties uit periode 1, en periode 2. Het gaat hierbij om de volgende competenties:

Uit periode 1:

Uit periode 2:

ID.02 Functioneel ontwerp (2 EC’s)

ID.04 Productie tekst (1 EC)

ID.10 Marketing en Communicatie (3 EC’s)

ID.04 Productie tekst (1 EC)

MD.05 Programmeren (1 EC)

MD.02 Technisch ontwerp (1 EC)

MD.02 Ontwikkelomgeving (1 EC)

AO.05 Presenteren (1 EC)

ID.11 Eindproducten (1 EC)

Totaal 3 competenties :  waarde van 6 EC’s

Totaal 6 competenties : waarde van 6 EC’s

Tevens ben  ik in dit project projectgroepleider. Ik zie mijzelf niet als een leider, en hou er ook niet van mensen harde opdrachten te geven. Het liefst werk ik met mensen die relaxt zijn, de gestelde doelen halen, en niet te moeilijk over alles doen. Overleggen, beslissingen nemen doe ik met de groep, en niet individueel. Ik ben benieuwd hoe ik beoordeeld wordt aan het einde van dit project door mijn mede-projectgroepsleden. Met de feedback zal ik dan ook rekening houden een volgende keer, ook al is het goed, er kan altijd iets beter lijkt mij.


	Competentie 1
	EC’s: 1


	ID.01
Analyse


De multimedia designer analyseert en vertaalt de wensen van de opdrachtgever naar een interactief, multimediaal concept.



	Criteria en normen 

C01
De designer interpreteert mondelinge en schriftelijke opdrachten.

N01
De aanleiding van de opdracht is helder geformuleerd.

N02
De kenmerken van de doelgroepen zijn vastgelegd.

N03
De probleemstelling is correct geformuleerd.

N04
De doelstelling vloeit logisch voort uit de probleemstelling.

C02
De multimediadesigner voert een analyse uit.

N01
De gebruikersanalyse is goed en volledig uitgewerkt.

N02
De doelgroepanalyse is goed en volledig uitgewerkt.

N03
De concurrentieanalyse is goed en volledig uitgewerkt.

C03
De eisen en randvoorwaarden zijn vastgelegd op functioneel niveau.

N01
De functionele eisen zijn vastgelegd.

N02
De randvoorwaarden zijn op basis van de functionele eisen vastgelegd.

N03
De eisen zijn in samenhang met de doelgroepen beschreven.

C04
De multimediadesigner ontwikkelt een creatief concept.

N01
Op basis van de verkregen en geïnterpreteerde informatie worden verschillende concepten beschreven.

N02
Het concept is gerelateerd aan de conclusies van de analyse.

N03
De keuze voor het uiteindelijke concept wordt verantwoord.



	Activiteit 

Deze keer bij de analyses geen “taakanalyse”, dit vind ik jammer, want hierin had ik nog wel iets willen leren, toevoegen aan de kennis die ik t/m nu toe vergaard heb. Van de onderdelen van deze competentie die er dit keer zijn zal ik mij voornamelijk bezighouden met de eisen en de randvoorwaarden. Hiervan staan er al vele in de projectwijzer, maar uit de briefing is ook nog een hoop duidelijk geworden. Over het concept heb ik al enkele ideeën, en deze zullen we ook gezamenlijk gaan bespreken in onze projectgroep, uiteraard net als de ideeën van de rest..

	Beoordeling door: ID
	Bewijsvoering: Projectplan, eindproducten en assessment


	Competentie 2 
	EC’s: 1


	ID.02
Functioneel ontwerp

De multimedia designer maakt op basis van analyse en concept een functioneel ontwerp.



	Criteria en normen 

C01
De multimediaspecialist past usability toe in concept en eindproduct.
N01
De informatiestructuur is gerelateerd aan doelgroep en doel.

N02
De navigatiestructuur is consistent, begrijpelijk en overzichtelijk.

N03
In een boomstructuur wordt aangegeven hoe de navigatie tot stand komt.

C02
De multimediadesigner maakt functionele schetsen.

N01
Voor elk scherm is een schermontwerp gemaakt.

N02
In het schermontwerp wordt onderscheid gemaakt in informatie-, navigatie- en decoratie-elementen.

N03
De navigatie-elementen zijn in functie en werking gedetailleerd toegelicht.

N04
De navigatie-elementen zijn consistent, begrijpelijk en overzichtelijk.

C03
De multimediadesigner ontwerpt een spel.

N01
Het gamedesign document is compleet.

N02
Het functioneel ontwerp laat een duidelijke relatie zien met het gamedesign document.



	Activiteit 

Het functioneel ontwerp lijkt me interessant om deze keer te maken. De structuur van het spel duidelijk weergeven in een structuurdiagram lijkt me nog niet zo eenvoudig. Waarschijnlijk zal ik in de groep nog wel “hameren” op een consult voor dit onderdeel, mede als het technisch en het grafisch ontwerp. Het functioneel ontwerp is in principe al grotendeels verwoord in de projectwijzer en in de briefing, maar wie weet blijken en hele andere zaken uit de analyses die er komen. 

	Beoordeling door: ID
	Bewijsvoering: Projectplan, eindproducten en assessment


	Competentie 3
	EC’s: 2


	ID.03
Grafisch ontwerp

De multimedia designer maakt op basis van analyse en concept een grafisch ontwerp.



	Criteria en normen 

C01
De designer kan beeldend en conceptueel vormgeven.

N01
De designer laat door middel van plannen en (digitale) schetsen zien dat hij vanuit verschillende invalshoeken beeldend, inhoudelijk en associatief zijpaden inslaat, teneinde de kwaliteit van een concept vanuit een goed onderbouwd en gevarieerd startpunt te ontwikkelen.

N02
Brengt in de uitwerking van het concept eenheid in vormgegeven items aan, waarin continu gerefereerd wordt aan doelgroep en opdrachtgever.

C02
De designer stelt communicatieve beelden samen op basis van verzamelde relevante   informatie om de sfeer en thematiek te verbeelden.

N01
Hij leeft zich in de cultuur van de doelgroep en de beelden die daar deel uit maken en maakt daar gebruik van in het ontwikkeld concept.

N02
De designer vertaalt vanuit inspiratie en zelfstandig bronnenonderzoek de thematiek in concrete en abstracte sfeercomposities door gebruik te maken van verschillende collage/assemblagetechnieken.

C03
De multimedia designer maakt schetsen en visualisaties ten behoeve van het storyboard: kadrering, beelduitsnede, camerastandpunten en ruimte.

N01
De designer kan vanuit concrete beeldtaal een schetsproces ontwikkelen om tot een gereduceerde en communicatieve beeldtaal te komen.

C04
De designer denkt en geeft vorm vanuit abstractie en essentie.

N01
Kan vanuit abstracte gegevens (beeld, tekst) tot concrete en communicatieve vormgeving komen.

N02
Kan gemaakt schetsproces uitwerken tot beeldtaal door middel van stileren,abstraheren en reduceren en de essentie van communicatie vertalen in begrijpbare beeldtaal

N03
De designer relateert de eigen belevingswereld aan opdrachtgever en doelgroep en    vertaalt die in sfeerbeelden/moodboards.

C05
De designer beargumenteert keuzen met betrekking tot toepassing van vormgeving op basis van een analyseschema voor visuele communicatie.

N01
De designer maakt op basis van een analyse van de opdracht keuzen voor de vormgeving van moodboard, eindproduct en eigen portfolio en beargumenteert gemaakte keuzen.



	Activiteit 

SOA AIDS heeft de vrijheid gegeven van alles te doen qua kleur, lettertypen, etc. Er hoeft dus geen rekening gehouden te worden met een huisstijl of iets dergelijks. Voor het moodboard zijn er genoeg afbeeldingen, teksten, etc te vinden op sites die gaan over SOA’s en AIDS. Ik heb al even op de site van SOA AIDS Nederland gekeken, en hier staan genoeg afbeeldingen die voor mij een passend sfeerbeeld kunnen maken voor een spel die geplaatst kan worden op de site www.safesex.nl. 



	Beoordeling door: VG
	Bewijsvoering: Projectplan, tussen/eindproducten en assessment


	Competentie 4 
	EC’s: 1


	ID.05
Productie audio

De multimedia designer bewerkt en produceert audio doelgericht en beoordeelt deze op toepasbaarheid.



	Criteria en normen 

C01
De multimediadesigner neemt MIDI op.

N01
Hij sluit een eenvoudige MIDI-setup aan inclusief computer (geluidskaart met MIDI en audio in- en uitgangen), MIDI-keyboard en sounds.

N02
Hij neemt een eenvoudige multitrack productie op: Een tune met minimaal een drumtrack, baslijn, akkoordpartij en melodie in Cubase SX of Reason 3.x.

N03
Hij bewerkt multitrack opnames, stelt die bij en/of mixt, rekeninghoudend met volume, panorama en effecten.

C02
De multimediadesigner bewerkt MIDI.

N01
Hij stuurt samples aan in een MIDI-arrangement in Cubase SX of Reason 3.

N02
Hij past kennis van enkele meest voorkomende MIDI-commando’s en codes toe.

N03
Hij bewerkt MIDI in het programma Cubase (score-edit, list-edit, drum-edit en key-edit) en gebruikt General MIDI.

N04
Hij past kennis als program change, transpose, velocity, pan, quantize, pitchbend, “basedrum” en de overige meest voorkomende drumgeluiden toe.

C03
De multimediadesigner componeert een song.

N01
Hij heeft kennis van eenvoudige harmonie- en melodieleer en basis ritmische vorming.

N02
Hij componeert een eenvoudige multitrack MIDI productie en speelt of tekent die in. De gecomponeerde tune bevat minimaal 3 elementen van een drumtrack, baslijn, akkoordpartij en melodie.



	Activiteit 

Voor audio zullen de lessen en het boek wat ik heb over digitale geluidsbewerking mij hopelijk genoeg informeren. Daarnaast ga ik op internet (de uitgesproken plaats voor informatie over digitaal geluid) zoeken naar informatie over MIDI, en het componeren van zulke geluidsfragmenten. Voor Cubase SX of Reason 3.x zal ik in de bibliotheek kijken naar een boek, ik weet al dat er in ieder geval 1 boek aanwezig is daar.

	Beoordeling door: Audio
	Bewijsvoering: Projectplan, eindproducten en assessment


	Competentie 5 
	EC’s: 1

	ID.07
Productie bewegend beeld

De multimedia designer bewerkt en produceert bewegend beeld (animatie en video) doelgericht en beoordeelt deze op toepasbaarheid.



	Criteria en normen 

C01
Produceren van een videofilm.
N01
Een synopsis en scenario volgens standaard richtlijnen maakt deel uit van het eindproduct.

N02
Schetsen en visualisaties ten behoeve van storyboard: kadrering, beelduitsnede en ruimte zijn hierin opgenomen.

N03
Een draaiboek maakt deel uit van het eindproduct.

N04
De designer past verschillende opnametechnieken bij de productie toe.

N05
De designer past camerastandpunten, camerabewegingen en kadrering bij de opname toe.

N06
De designer maakt een videomontage met behulp van het programma Final Cut Express en past diverse montagetechnieken toe.

C02
Onderzoek naar de toepasbaarheid van bewegend beeld in een multimediaproductie.
N01
De designer selecteert beelden uit bestaand- of eigen materiaal voor het gebruik in de productie en beoordeeld deze op toepasbaarheid.



	Activiteit 

De produceren van een videofilm lijkt me enorm interessant. Zo ook het bewerken/ monteren van videomateriaal. Het heeft mij stiekem altijd wel geïnteresseerd, maar ik ben er zelf nog nooit mee aan de slag gegaan. Wellicht is dit een leuke mogelijkheid er meer mee te kunnen gaan doen. Onder deze competentie valt ook het maken van een storyboard en draaiboek. De eerste twee colleges van storyboard hebben mijn interesse weten te wekken. Ik vind het interessant hoe je van beelden/ ideeën in je hoofd, tekeningen maakt en deze later weer omvormt tot filmmateriaal. Met film en video is qua standpunten ook een hoop te bereiken qua sfeer die je neer kunt zetten heb ik gemerkt tijdens de colleges vormgeving. Final Cut Express heb ik dus nog nooit mee gewerkt, maar het lijkt me erg leuk er mee te werken.



	Beoordeling door: Video
	Bewijsvoering: Synopsis, scenario, storyboards en eindvideo op cd-rom. Individuele filmanalyse en assessment.


	Competentie 6 
	EC’s: 2

	ID.09
Spel ontwerp

De multimedia designer past basisprincipes die van belang zijn bij het ontwikkelen van games adequaat toe.



	Criteria en normen 

C01
De designer past de speltechnieken doel- en doelgroepgericht toe in het ontwerp van de multimedia-applicatie.

N01
De multimediadesigner kan beargumenteren waarom voor een bepaalde spelvorm gekozen is.

N02
De multimediadesigner vertaalt een verhaal naar een spelvorm.

N03
Het spel sluit aan bij de verwachtingen van de gebruiker.



	Activiteit 

Hier vormt het didactische onderdeel van het vorige project wel een grond. Je moet een product neezetten dat voor de doelgroep aantrekkelijk is, en in dit geval ook de doelgroep aanspoort iets te gaan doen, dan wel niet te gaan doen. Ik ben benieuwd naar de les(sen) Gamedesign.



	Beoordeling door: Gamedesign
	Bewijsvoering: Projectplan, eindproduct en assessment


	Competentie 7 
	EC’s: 1

	MD.02
Technisch ontwerp

De multimedia designer past basisprincipes die van belang zijn bij het ontwikkelen van games adequaat toe.



	Criteria en normen 

C01
De multimedia developer zet de architectuur van een systeem op.

N01
De multimedia developer maakt de technische structuur van het product duidelijk, zodanig dat het product gemakkelijk uitgebreid kan worden.

N02
De multimedia developer verantwoordt technische keuzes.

N03
De multimedia developer baseert de architectuur van het systeem op het functioneel ontwerp.



	Activiteit 

Uit de vorige projecten is gebleken dat er iedere keer toch sommige onderdelen mistten, of niet voldoende uitgelegd waren. Hopelijk kunnen we deze keer toch de onderdelen, die het in technisch ontwerp noodzakelijk zijn, verwerken. Na vorige keren is mij ook heel erg duidelijk geworden dat het TO, FO en GO erg samenhangen. Als de analyses goed en volledig zijn, heb je in principe ook al een klein gedeelte van het technisch ontwerp, want je weet over wat voor soort computers de gebruikers beschikken en welke software hierop (kan) draait (draaien). Hiermee kun je dan in het technisch ontwerp rekening houden door een niet te zware, of zelfs; te lichtte game te ontwikkelen. Uitleggen van waarom scene’s/ layers/ losse swf’jes en dergelijke zullen deze keer niet ontbreken.

	Beoordeling door: Informatica
	Bewijsvoering: Projectplan en integraal assessment


	Competentie 8 
	EC’s: 1

	MD.05
Programmeren

De multimediadeveloper programmeert.



	Criteria en normen 

Tijdens het assessment Programmeren wordt ook dezelfde competentie uit periode 2 assessed. Zie ook de criteria en normen bij de competentie MD.05 Programmeren uit periode 2.
C01
De multimedia developer ontwerpt en codeert programma's en webtoepassingen in Flash MX 2004 ActionScript.

N01
Hij maakt functionele, overzichtelijke, robuuste en onderhoudbare programma's, waarbij hij zich conformeert aan gemaakte programmeerafspraken.

N02
Hij brengt een heldere structuur aan dmv movieclips, (shared) libraries, layers en scenes.

N03
Hij maakt gebruik van bekende programmeerprincipes als objecten en instanties, variabelen, strings, functies, arrays, controlestructuren, lussen, events en handlers.

N04
Hij past in de game de volgende functionaliteit toe: scores bijhouden, opslaan en opvragen, collision detection dmv hitTest, drag and drop, dynamische besturing met muis en keyboard, dynamische tekstvelden, preloaders en gravitatie.



	Activiteit 

Flash en Actionscript zijn lastig, maar interessant om mee aan de slag te zijn. Het kan veel meer dan je denkt heb ik gemerkt tijdens de lessen Flash, en vooral Actionscript. Hopelijk kunnen we in dit project een goed staaltje Actionscript laten zien. Er is in de help van Flash al het nodige te vinden over onderdelen die ik niet begreep, en ook internet heeft mij middels tutorials als de nodige informatie verschaft.


	Beoordeling door: Informatica
	Bewijsvoering: Eindproducten, evt. aanvullende bewijsvoering en assessment


	Competentie 9 
	EC’s: 1 

	MD.04
Ontwikkelomgeving

De multimedia developer maakt effectief gebruik van software-ontwikkelomgevingen.



	Criteria en normen 

C01
De Multimediadesigner ontwikkelt in Flash.

N01
Hij ordent zijn werk door gebruik te maken van layers, scenes en de library.

N02
Er is een zelfstartende distributie cd-rom ontwikkeld of een cd-rom met een goede (un)installer. De CD is crossplatform en draait op minstens 2 systemen (Macintosh, Windows).

N03
Hij maakt gebruik van de tijdlijn, movieclips, symbols en instances.

N04
Hij kan een koppeling maken tussen object uit de library en externe ActionScript 2.0 bestanden.



	Activiteit 

Dit onderdeel is vorige keer goed gegaan, alleen te slecht (niet) uitgelegd in het technisch ontwerp. Deze keer zal ik hierom denken. Over waarom layers/scènes/ een library ben ik in de tweede periode al voldoende geinformeerd. Zodra ik iets niet doorheb/ begrijp zal ik de help file van Flash raadplegen.



	Beoordeling door: Informatica
	Bewijsvoering: Eindproduct en assessment


	Competentie 10 
	EC’s: 1

	MC.01
Vakgebieden

De multimedia consultant verplaatst zich in eigen en aangrenzende vakgebieden.



	Criteria en normen 

C01
De multimediaspecialist maakt gebruik van informatiebronnen bij het oplossen van problemen.

N01
Hij geeft een helder overzicht van gebruikte bronnen in de verslaglegging.

N02
Hij beoordeelt verkregen informatie op betrouwbaarheid.

N03
Hij geeft zijn eigen visie op verkregen informatie.

N04
In een onderzoek toont de designer aan op de hoogte te zijn van de belangrijkste opvattingen en ontwikkelingen op het gebied van infotainment.



	Activiteit 

Van geraadpleegde bronnen de waarheid nagaan en dit vastleggen in het projectplan. Het college infotainment heeft al het een en ander duidelijk gemaakt. Voor de dingen die in de loop van het project niet duidelijk zijn, zal ik (we als projectgroep) consulten aanvragen bij de desbetreffende docent. (in dit geval: Michele Gerbrands)



	Beoordeling door: Research
	Bewijsvoering: Projectplan


	Competentie 11
	EC’s: 1

	AO.02 Projectmatig werken
De multimediaspecialist werkt projectmatig aan multimediaproducties.



	Criteria en normen 

C01
Zelfstandig werken.

N01
De multimediaspecialist stelt zich een doel en werkt doelgericht.

N02
Hij plant zijn eigen werkzaamheden en stelt de eigen planning bij indien nodig.

N03
Hij deelt zijn werk logisch in. Hij gebruikt hiervoor een realistische strokenplanning op basis van het model uit het boek van Grit.

N04
Er is een evaluatie van eigen en projectwerk in het reflectieverslag.

N05
Uit evaluaties met derden komt naar voren dat afspraken worden nagekomen.

N06
Voert opgedragen taken met minimale begeleiding uit.

N07
Hij houdt zich aan deadlines.

C02
De multimediaspecialist beheerst vergader- en discussietechnieken.

N01
Hij luister, heeft inbreng en geeft commentaar.

N02
Hij is voorzitter, notulist en teamlid.

C03
De multimediaspecialist schat risico's in die het project kunnen bedreigen.

N01
Hij stelt een risicoanalyse op.

C04
De multimediaspecialist stelt een ontwikkeltraject op.

N01
Het ontwikkeltraject is gestructureerd en voor de projectleden duidelijk vastgelegd in de plannen.

C05
De multimediaspecialist stelt een planning op en brengt wijzigingen aan indien nodig.

N01
Hij plant de kennis die nodig is.

N02
Hij verdeelt de werkzaamheden.

N03
De planning is gestructureerd en voor de projectleden duidelijk vastgelegd in de plannen.

N04
De planning komt steeds aan de orde bij werkbesprekingen.

N05
De multimediaspecialist categoriseert prioriteiten volgens het Moscow model en houdt dit model actueel.



	Activiteit 

Vorige twee keren ben ik op dit onderdeel voldoende beoordeeld. Dit neemt natuurlijk niet weg dat er iets beter kan. Ik heb meegekregen dat ik meer mijzelf mag uitten als persoon met een mening. Dit heb ik afgelopen project ook zeker gedaan, en zal dat dit project ook zo voorzetten. Mijn ontwikkeltraject wordt eveneens weergegeven dmv dit POP.



	Beoordeling door: Tutor(C01,02), projectmanagement(C03,04,05)
	Bewijsvoering: Tutorbijeenkomsten, projectplan en reflectieverslag


	Competentie 12
	EC’s: 1

	AO.05
Presenteren

De multimediaspecialist presenteert het eigen werk in het Nederlands aan derden.



	Criteria en normen 

C01
Hij spreekt voor een doelgroep.

N01
Hij kan op een voor de doelgroep begrijpelijke manier mondelinge toelichting geven over de werking van het ontwikkelde product.

N02
Hij komt enthousiast en betrokken over.

N03
De presentatie wordt voldoende verbaal en non-verbaal ondersteund.

N04
Bij het gebruik van een presentatie-tool worden de basisregels voor structuur, tekst en inhoud toegepast.



	Activiteit 

Het eerste project hiervoor voldoende beoordeeld, en het tweede project heb ik andere projectgroepsleden de mogelijkheid gegeven zich competent te laten beoordelen. Maar deze periode wil ik graag de competentie presenteren wederom halen, en dan ook gelijk nog die van vorige periode om zo weer EC’s binnen te halen.



	Beoordeling door: PPO
	Bewijsvoering: Eindpresentatie of andere presentatie.


	Competentie 13 
	EC’s: 1

	PO.03
Verzorging eigen werk

De multimediaspecialist draagt zorg voor vorm en structuur van afgeleverd werk.



	Criteria en normen 

C01
De multimediaspecialist draagt zorg voor structuur en eisen van opdrachtgever en opleiding met betrekking tot ingeleverd werk.

N01
De multimediaspecialist presenteert het werk volgens een logische en duidelijke structuur.

N02
De multimediaspecialist let bij het inleveren van (deel)werkstukken op de gestelde regels door de opdrachtgever en de opleiding.

C02
De multimediaspecialist draagt zorg voor de vormgeving van ingeleverd werk.

N01
De vormgeving van het gepresenteerde werk heeft een directe relatie met het concept.



	Activiteit 

Het projectplan wordt deze periode gemaakt voor Welby, hiermee zal ik mij wel enigszins bezighouden, omdat ik natuurlijk projectleider ben. Maar ik laat het deze keer meer over aan de groep, aangezien in vorige perioden beide keren het projectplan+projectdossier in elkaar het gezet. Hier en daar zal ik dan ook eventuele op en aanmerkingen geven. Mijn eigen werk is volgens mij netjes genoeg, mijn projectdossier uit de vorige periode zou zelfs nog worden vertoond aan mede docenten, dat gaf mij wel een goed gevoel.



	Beoordeling door: Mentor/tutor (C01) en VG (C02)
	Bewijsvoering: Projectplan en eindproduct


	Competentie 14 
	EC’s: 1

	PO.05
Communicatief en sociaal vaardig
De multimediaspecialist is communicatief en sociaal vaardig.



	Criteria en normen 

C01
Hij begeeft zich zonder moeite onder andere mensen, legt en onderhoudt contacten in de eigen projectgroep.

N01
Hij komt naar vergaderingen.

N02
Hij houdt zich aan groepsregels en andere afspraken.

C02
Hij komt op voor eigen mening en belangen zonder de bedoeling te hebben anderen te kwetsen.

N01
Hij komt met eigen ideeën en houdt stand.

N02
Hij gaat conflicten niet uit de weg.

C03
Hij maakt ideeën en meningen aan de andere projectleden duidelijk.

N01
Hij formuleert ideeën in begrijpelijke taal.

N02
Hij kan zijn ideeën kort en bondig uiteenzetten.

N03
Hij onderscheidt hoofd- en bijzaken in zijn uiteenzetting.

N03
Hij geeft feedback op de zaak, niet op de persoon.

C04
Hij levert een actieve bijdrage aan een gezamenlijk resultaat, ook wanneer de samenwerking een onderwerp betreft dat niet direct van persoonlijk belang is.

N01
Hij luistert naar de ideeën van anderen.

N02
Hij denkt mee met de ideeën van anderen.



	Activiteit 

Communicatief en sociaal vaardig met ik mijn inziens wel, ook al lijk ik af en toe wat stil/ rustig. Dit is mijn aard en zal ook niet veranderen. Ik wellicht een beetje afwachtend maar zal wel mijn mening naar voren brengen. Uit de samenwerkingsformulieren van afgelopen projecten is gebleken dat men vindt dat ik mijn mening goed naar voren breng, en duidelijk ben ik wat ik wil en kan. Ik zal dit aanhouden en hier en daar iets veranderen, nu ik voorzitter ben moet je toch nog meer interesse hebben ik wie wat doet en heeft gedaan. Geen probleem, ik leer er tenslotte alleen maar van.



	Beoordeling door: Tutor
	Bewijsvoering: Tutorbijeenkomsten, projectplan, notulen en eindproduct


	Competentie 15
	EC’s: 1

	PO.01
Zelfontwikkeling

De multimediaspecialist ontwikkelt zich zelfstandig.



	Criteria en normen 

C01
De multimediaspecialist plant zijn eigen studietraject.

N01
Hij hanteert de begrippen 'POP', competenties, criteria, normen correct.

N02
Hij legt verband tussen het opstellen van een realistisch POP en zijn eigen studievoortgang.

N03
Hij stelt een voor de betreffende periode haalbaar POP op.

C02
De multimediaspecialist reflecteert op de eigen studievoortgang.

N01
Hij schrijft een reflectieverslag dat inzicht toont en verschaft in eigen denken en handelen.

N02
Hij gebruikt de inzichten uit het reflectieverslag als basis voor een volgend POP.



	Activiteit 

Uit deze POP en de studiogesprekken is, lijkt mij, door mijn tutor wel een beeld te vormen over mijn kennis e.d. over het studietraject, begrippen als POP, competenties. Reflectieverslag lukt mij ook goed volgens mij, ik heb in ieder geval geen fouten te horen gekregen bij mijn vorige reflectieverslag/persoonlijk project dossier.


	Beoordeling door: Mentor
	Bewijsvoering: POP en reflectieverslag


	Competentie 16 
	EC’s: 1

	ID.11 Eindproducten
De multimedia designer ontwikkelt en bouwt een prototype en een werkend eindproduct.

 

	Criteria en normen 

C01
De multimediaspecialist bouwt een protoype.
N01
Het prototype laat de functionaliteit en werking van het uiteindelijke product zien.

N02
Het prototype laat een duidelijke relatie zien met het functioneel ontwerp.

N03
Het prototype geeft een beeld van de interface en vormgeving van het eindproduct.



	Activiteit 

Als alle bovenstaande competenties, die betrekking hebben op het eindproduct, voldoende worden afgerond lijkt het mij vrij logisch dat er ook een goed eindproduct ter tafel komt. Of dit echt oz het geval is, moet nog blijken, maar ik heb er alle vertrouwen in! Gelukkig hoeft de game niet volledig uitgewerkt te worden, en alleen maar een idee geven van hoe de rest van de game er ook nog uit kan zien.

	Beoordeling door: alle assessoren
	Bewijsvoering: Eindproducten en integraal assessment


	Achterstanden

Geef hier aan welke achterstanden je hebt



	Competentie 1 - van project 2
	EC’s: 2

	ID.02
Functioneel ontwerp
De multimediadesigner maakt op basis van analyse en concept een functioneel ontwerp.

	Criteria en normen 

C01
De multimediadesigner past usability toe in concept en eindproduct.

N01
De informatiestructuur is gerelateerd aan doelgroep en doel.

N02
De navigatiestructuur is consistent, begrijpelijk en overzichtelijk.

N03
In een boomstructuur wordt aangegeven hoe de navigatie tot stand komt.

C02
De multimediadesigner maakt functionele schetsen.

N01
Voor elk scherm is een schermontwerp gemaakt.

N02
In het schermontwerp wordt onderscheid gemaakt in informatie, navigatie en decoratie-elementen.

N03
De navigatie-elementen zijn in functie en werking gedetailleerd toegelicht.

N04
De navigatie-elementen zijn consistent, begrijpelijk en overzichtelijk

	Activiteit 

Ten eerste zal er worden geschetst binnen onze projectgroep. Hierna zullen alle schetsen bij elkaar gebracht worden, overlegd worden, en vergeleken worden, uiteindelijk zal men individueel nog een eigen final-schets maken. Uit deze final-schetsen word een schets gehaald waarmee we als groep verder zullen gaan.

	Beoordeling door: ID
	Bewijsvoering: Projectplan, eindproducten en assessment.


	Competentie 2 - van project 1
	EC’s: 1


	ID.04
Productie Tekst

De multimediadesigner bewerkt en produceert tekst doelgericht en beoordeelt deze op toepasbaarheid.

	Criteria en normen 

C01
De multimediadesigner schrijft en bewerkt tekstuele inhoud voor een interactief medium doel- en doelgroepgericht.

N01
De teksten zijn afgestemd op gebruiker, medium en product.

N02
De teksten zijn in foutloos Nederlands gesteld.

N03
De teksten zijn logisch gestructureerd.

N04
De teksten voldoen aan het geformuleerde doel van de tekst.

	Activiteit 

Hiervoor zal ik geen extra literatuur en/of websites lezen, ik beschik volgens mij wel over genoeg kennis en vaardigheden om goede, doelgerichte teksten te produceren.

	Beoordeling door: ID
	Bewijsvoering: Projectplan, eindproducten en assessment.


	Competentie 3 - van project 1
	EC’s: 3

	ID.10
Marketing en communicatie
3 EC's

De multimediadesigner past marketing- en communicatietheorieën en -strategieën adequaat toe.

	Criteria en normen 

C01
De multimediadesigner voert marketinganalyses uit.

N01
De multimediadesigner analyseert de doelgroep(en).

N02
De multimediadesigner voert een doelgroepsegmentatie uit.

N03
De multimediadesigner voert een concurrentieanalyse uit.

C02
De multimediadesigner ontwikkelt een marketingcommunicatiestrategie.

N01
De multimediadesigner formuleert marketingcommunicatiedoelstellingen SMART.

N02
Unique Selling Points (USP's) van het product worden geformuleerd.

	Activiteit 

Bij deze competentie zal er worden gekeken naar betrouwbare websites met betrouwbare informatie, voornamelijk cijfers. Over het gedrag van de algemene consument tegenover films en bioscopen.

	Beoordeling door: MC
	Bewijsvoering: Projectplan, eindproducten en assessment.


	Competentie 4 - van project 2
	EC’s: 1

	ID.04 Productie tekst

De multimediadesigner bewerkt en produceert tekst doelgericht en beoordeelt deze op toepasbaarheid.

	Criteria en normen 

C01
De multimediadesigner schrijft doel en doelgroep gericht.

N01 
De teksten zijn afgestemd op gebruiker, medium en product.

N02
De teksten zijn in foutloos Nederlands gesteld.

N03
De teksten zijn logisch gestructureerd.

N04 
De teksten voldoen aan het geformuleerde doel van de tekst.



	Activiteit 

Staat in POP2

	Beoordeling door: ID
	Bewijsvoering: Projectplan, eindproducten en assessment


	Competentie 5 - van project 2
	EC’s: 1

	MD.05 Programmeren

De multimediadeveloper programmeert

	Criteria en normen 

C01 
De multimedia developer ontwerpt en codeert programma's en webtoepassingen in Flash MX 2004 ActionScript.

N01 
Hij maakt functionele, overzichtelijke, robuuste en onderhoudbare programma's, waarbij hij zich conformeert aan gemaakte programmeerafspraken.

N02 
Hij brengt een heldere structuur aan d.m.v. movieclips, (shared) libraries, layers en scenes.

N03 
Hij maakt gebruik van bekende programmeerprincipes als objecten en instanties, variabelen, strings, functies, arrays, controlestructuren, lussen, events en handlers.

N04 
Hij past in de game de volgende functionaliteit toe: scores bijhouden, opslaan en opvragen, collision detection dmv hitTest, drag and drop, dynamische besturing met muis en keyboard, dynamische tekstvelden, preloaders en gravitatie.



	Activiteit 

Staat in POP2

	Beoordeling door: Inf
	Bewijsvoering: Eindproduct en assessment in periode 3

	Competentie 6 - van project 2
	EC’s: 1

	MD.02 Technisch ontwerp

De multimediadeveloper vertaalt het functioneel ontwerp naar een technisch ontwerp

	Criteria en normen 

C01 
De multimedia developer zet de architectuur van een systeem op

N01 
De multimedia developer maakt de technische structuur van het product duidelijk, zodanig dat het product gemakkelijk uitgebreid kan worden

N02 
De multimedia developer verantwoordt technische keuzes

N03 
De multimedia developer baseert de architectuur van het systeem op het functioneel ontwerp.



	Activiteit 

Staat in POP2

	Beoordeling door: Inf
	Bewijsvoering: Projectplan


	Competentie 7 - van project 2
	EC’s: 1

	MD.02 Ontwikkelomgeving

De multimedia developer maakt effectief gebruik van software ontwikkelomgevingen.

	Criteria en normen 

C01 
De Multimediadesigner ontwikkelt in Flash 

N01
Hij tekent, importeert en beheert afbeeldingen, tekst en geluid in Flash 

N02
Hij ordent zijn werk door gebruik te maken van layers, scenes en de library 

N03
Er is een zelfstartende distributie cd-rom ontwikkeld of een cd-rom met een goede (un)installer. De CD is crossplatform en draait op minstens 2 systemen (Macintosh, Windows)

N04
Hij maakt gebruik van de tijdlijn, labels, movieclips, symbols, instances en tweening

N05
Hij kan in Flash geluid toevoegen (geluidseffecten, achtergrondmuziek, loops) en kan de juiste soundcompressie toepassen t.b.v. het eindproduct (stereo/mono, streaming/event, mp3, kbps) en weet geluid en animatie te synchroniseren



	Activiteit 

Staat in POP2

	Beoordeling door: VG
	Bewijsvoering: Eindproduct


	Competentie 8 - van project 2
	EC’s: 1

	AO.05 Presenteren

De multimediaspecialist presenteert zichzelf en het eigen werk in het Nederlands aan derden

	Criteria en normen 

C01 
Hij spreekt voor een doelgroep

N01
Hij kan op een voor de doelgroep begrijpelijke manier mondelinge toelichting geven over de werking van het ontwikkelde product

N02
Hij komt enthousiast en betrokken over

N03
De presentatie wordt voldoende verbaal en non-verbaal ondersteund

N04
Bij het gebruik van een presentatie-tool worden de basisregels voor structuur, tekst en inhoud toegepast



	Activiteit 

Staat in POP2

	Beoordeling door: PPO
	Bewijsvoering: Eindpresentatie


	Competentie 9 - van project 2
	EC’s: 1

	ID.11 Eindproducten
De multimedia designer ontwikkelt en bouwt een prototype en een werkend eindproduct 

	Criteria en normen 

C01 
De multimediaspecialist bouwt een protoype

N01 
het prototype laat de functionaliteit en werking van het uiteindelijke product zien

N02 
het prototype laat een duidelijke relatie zien met het functioneel ontwerp

N03 
het prototype geeft een beeld van de interface en vormgeving van het eindproduct



	Activiteit 

Staat in POP2

	Beoordeling door: ID
	Bewijsvoering: Eindproduct


	Planning activiteiten in weken
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